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RESUMO

Este artigo apresenta reflex6es construidas na trajetéria de uma pesquisa interessada em
compreender a abordagem pedagdgica do computador por professoras que atuam nos anos iniciais
do Ensino Fundamental, no contexto de duas escolas da rede publica do municipio de Rio
Grande/RS. A pesquisa, de cunho qualitativo, foi desenvolvida a partir da aplicacdo de questionério.
Com base nas recorréncias identificadas nas respostas das professoras, concluiu-se que as situacdes
de ensino planejadas por essas profissionais contemplam um repertério bastante limitado de
abordagens pedagogicas. Esse aspecto assume relacdo com outros dois eixos de analise, os quais
explicitam condic@es indispensaveis para a inser¢ao critica das professoras e das criangas na cultura
digital: a falta de formag6es especificas sobre as midias, com foco no planejamento e na pratica
cotidiana em sala de aula, e a necessidade de investimentos em infraestrutura, aquisicdo e
atualizacdo de equipamentos.

Palavras-chave: Formacao de professores. Ensino por computador. Cultura digital. Planejamento
didatico-pedagdgico.

THE COMPUTER'S PEDAGOGICAL APPROACH IN THE FIRST YEARS OF
FUNDAMENTAL EDUCATION: CHALLENGES IN TEACHER TRAINING

ABSTRACT

This article presents reflections built on the trajectory of a research interested in understanding the
pedagogical approach of the computer by teachers who work in the first years of Elementary
Education, in the context of two public schools in the city of Rio Grande/RS. The research, of
qualitative nature, was developed from the application of a questionnaire. From the recurrences
identified in the teachers responses, it was concluded that the teaching situations planned by these
professionals contemplate a very limited repertoire of pedagogical approaches. This aspect
presupposes the relationship with two other axes of analysis, necessary explanatory conditions for
the insertion of teachers and children in the digital culture: lack of specific training, with a focus on
planning and daily classroom practice and need to acquire and update equipment.

Keywords: Teacher training. Computer education. Digital culture. Didactic-pedagogical planning.

EL ENFOQUE PEDAGOGICO DE LA COMPUTADORA EN LOS ANOS INICIALES DE LA
EDUCACION FUNDAMENTAL: DESAFIOS PARA LA FORMACION DOCENTE

RESUMEN
Este articulo presenta reflexiones basadas en la trayectoria de una investigacion interesada en
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comprender y problematizar el enfoque pedagdgico de la computadora por parte de maestros que
trabajan en los primeros afios de la escuela primaria, en el contexto de dos escuelas publicas en la
ciudad de Rio Grande/RS. La investigacion, de caracter cualitativo, se desarroll6 a partir de la
aplicacion de un cuestionario. A partir de las recurrencias identificadas en las respuestas de los
docentes, se concluyé que las situaciones de ensefianza planificadas por estos profesionales
incluyen un repertorio muy limitado de enfoques pedagdgicos. Este aspecto estd relacionado con
otros dos ejes de andlisis, que explican las condiciones indispensables para la insercion critica de
maestros y nifios en la cultura digital: la falta de capacitacion especifica en los medios, con un
enfoque en la planificacion y la préctica diaria en el aula, y la necesidad de inversiones en
infraestructura, adquisicién y actualizacion de equipos.

Palabras clave: Formacién docente. Educacion informaética. Cultura Digital. Planificacion
didactico-pedagbgica

1. SITUANDO A TEMATICA DA PESQUISA: A ABORDAGEM PEDAGOGICA
DO COMPUTADOR NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

Na atual conjuntura, € inegavel a estreita relacdo entre midias digitais e educacdo. A
internet tem oportunizado formas de acesso a informacdo e viabilizado modos de
comunicacdo que presentes em diversas instancias da sociedade. Nessa direcao,
entendemos que a abordagem pedag6gica das midias digitais merece atencéo e precisa ser
problematizada, j& que o uso e a apropriacdo dos artefatos da cibercultura configuram

possibilidades de exercicio da cidadania. Nas palavras de Marco Silva,

O uso da internet na escola € exigéncia da cibercultura, isto é, do novo
ambiente comunicacional-cultural que surge com a interconexdo mundial
de computadores em forte expansdo no inicio do século XXI. Novo espago
de sociabilidade, de organizagdo, de informacgdo, de conhecimento e de
educacdo (SILVA, 2010, p. 37).

Assim, a participacdo dos/as estudantes, na cultura digital, pode ser viabilizada no
ambiente escolar por meio da construcdo de saberes instrumentais relativos as tecnologias e
do acesso a conhecimentos relevantes para a vida social, os quais precisam ser analisados
de forma critica e reflexiva no contexto dos processos de mediagdo docente.

Portanto, no tocante a abordagem das midias digitais nos curriculos escolares, é
importante que as professoras® tenham possibilidades formativas para construirem saberes

de ordem técnica e pedagdgica a fim de que realizem seu trabalho com intencionalidade e

! Neste artigo, adotamos o género feminino para nos referirmos aos/as profissionais que exercem a docéncia.
A partir dessa escolha, pretendemos demarcar a presenca majoritaria das mulheres no universo escolar,
contribuindo para desnaturalizar o processo histdrico de feminizacéo da profissdo docente no Brasil.
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qualidade. Dessa forma, problematizar por que e como o computador, dentre outros
artefatos da cultura digital, pode ser introduzido e trabalhado na educacgdo formal coloca-se
como um desafio urgente para a formacdo inicial e continuada de professoras.

Partindo desses entendimentos, realizamos uma pesquisa com o0 objetivo de
compreender e de problematizar a abordagem pedagogica do computador por professoras
que atuam nos anos iniciais do Ensino Fundamental, no contexto de duas escolas da rede
publica do municipio de Rio Grande/RS.

A opcdo por focalizar o computador enquanto midia digital justifica-se pela
constatacdo de que as criangas brasileiras estdo entre as maiores consumidoras de
tecnologias moveis?, como smartphones e tabletes, o que restringe as possibilidades desses
sujeitos desenvolverem saberes relacionados as funcionalidades especificas do computador
e seus componentes, como o uso de editores de texto e de teclado fisico, por exemplo.

Além disso, por meio de inser¢des em escolas da rede publica e de interagdes com
docentes dos anos iniciais do Ensino Fundamental, percebemos que as propostas
pedagdgicas desenvolvidas com o computador, grosso modo, restringiam-se a duas
alternativas: os jogos on-line, com objetivos didaticos e/ou para fins de entretenimento, e 0
acesso a informacgdes a partir de buscadores da internet, o que, muitas vezes, era
denominado pelas professoras como “pesquisa”.

As experiéncias acima mencionadas provocaram-nos a considerar a relevancia de
saberes docentes que contemplem abordagens metodologicas com as midias digitais.
Paralelamente, identificamos a necessidade de compreender, em maior profundidade, os
desafios enfrentados pelas docentes no planejamento pedagogico, identificando demandas
formativas das professoras da nossa regiéo.

Na sequéncia deste artigo, apresentamos 0s principais conceitos que subsidiaram a
realizacdo da pesquisa, abordando as concepgdes de pesquisadores/as que problematizam a

docéncia e a educacao no contexto da cibercultura.

2. EDUCACAO E DOCENCIA NO CONTEXTO DA CIBERCULTURA

A sociedade contemporanea € caracterizada por constantes mudancgas. As midias
digitais estdo implicadas nessas transformacdes, forjando os modos como 0s sujeitos se

comunicam e percebem o mundo. O advento de artefatos tecnoldgicos e sua constante

2 Conforme os resultados da pesquisa, “TIC kids online Brasil 2018”, que apresenta dados sobre o uso da
internet por criancas e por adolescentes no Brasil.
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atualizacdo também reconfiguram os modos de aprender, colocando & disposicdo dos
sujeitos um grande volume de informagdes e criando possibilidades de interacdo sincronas
e assincronas que ressignificam as nocdes de tempo e espaco.

Nesse contexto, podemos identificar o computador como a principal tecnologia
relacionada as mudancas nos modos de comunicacao e aprendizagem verificadas a partir da
popularizacdo da internet, que vém acontecendo gradativamente desde 1990. A partir de
entdo, outras formas de construcdo e compartilhamento de significados se instituiram,
engendrando uma cultura que podemos denominar como digital.

Pierre Lévy (1999) cunhou a expressao cibercultura para expressar tais mudancas,
conceituando-a como o conjunto de técnicas, modos de pensar, atitudes, praticas e valores
que se delineiam com o desenvolvimento do ciberespaco, isto €, do meio de comunicacao
que surge da interconexdo mundial dos computadores. Ainda de acordo com o autor, o
ciberespaco envolve ndo apenas a infraestrutura material da comunicacdo digital, mas
também o amplo universo de informacBes contidas nela, assim como 0s sujeitos que
navegam e se conectam através desse universo.

Partindo da obra de Pierre Lévy, Marco Silva (2010) conceitua cibercultura como o
repertdrio de estilos de vida e de comportamentos assimilados e transmitidos na vivéncia
historica e cotidiana caracterizada pelas tecnologias informaticas, mediando a comunicagdo
e a informacgdo por meio da internet. Essa mediacdo surge a partir de uma ambiéncia
comunicacional ndo mais definida pela centralidade da emissdo, como acontecia com as
midias tradicionais, ou seja, com o livro, o radio e a televiséo.

Nesse cenario, descrito pelos autores como cibercultura, emergem desafios
educacionais para o exercicio da docéncia. S80 mudancas comunicacionais que estdo
atreladas a constituicdo de novas formas de sociabilidade e de relacbes com o saber, 0 que
exige da escola e de suas profissionais a redefinicdo de objetivos formativos. Nessa

perspectiva, Lévy afirma:

Com esse novo suporte de informacéo e de comunicacdo emergem géneros de
conhecimento inusitados, critérios de avaliacdo inéditos para orientar o saber,
novos atores na producdo e no tratamento dos conhecimentos. Qualquer
politica de educaco tera que levar isso em conta (LEV'Y, 1999, p. 170).

Apresentando ideias afins, Silva (2010) ressalta que as tecnologias digitais e o
principio da interatividade modificam a ideia tradicional de educacéo, centrada no professor

e no conteudo. Na perspectiva da interatividade, ensinar e aprender implicam trocas entre
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0s sujeitos, didlogo, participacdo e cocriacdo. De acordo com o referido autor, portanto,
educar, na cibercultura, requer a mudanca de concepg¢des pedagogicas, dentre as quais a

acdo docente assume lugar de destaque.

Na perspectiva da interatividade, o professor pode deixar de ser um
transmissor de saberes para converter-se em formulador de problemas,
provocador de interrogacBGes, coordenador de equipes de trabalho,
sistematizador de experiéncias e memoria viva de uma educagdo que, em
vez de prender-se a transmissdo, valoriza e possibilita o didlogo e a
colaboracéo (SILVA, 2010, p. 43).

Nessa direcdo, José Moran (2013) afirma que a inser¢do das midias digitais, nos
curriculos escolares, por si so, ndo promoverda mudancas na educacdo. E preciso
modificarmos, simultaneamente, os modelos convencionais de ensino, que distanciam
professoras e estudantes.

Desse modo, educar com as midias digitais, na perspectiva da interatividade, requer
a construcdo de saberes docentes especificos; do contrario, sé estaremos transpondo
praticas pedagogicas e relacbes com o saber vivenciadas em sala de aula para o0 ambiente
digital. Portanto, é importante que as professoras se apropriem do computador como
estratégia pedagogica, pensando em um planejamento intencional, que viabilize
aprendizagens significativas e articuladas ao curriculo escolar. Nesse sentido, Max

Haetinger afirma:

Os softwares podem ser utilizados em sala de aula de modo diferente ao
proposto pelos fabricantes dos mesmos, criando-se novos caminhos para
exploracdo destes recursos, adequando-os a cada realidade para obtermos
maior interatividade e resultados, aproximando-os de nossas comunidades.
[...] O computador e seus aplicativos devem ser encarados de forma aberta,
explorando-se todas as possibilidades laterais, olhando-se as “entrelinhas”
para oferecermos aos alunos novas alternativas (HAETINGER, 2003, p. 22).

A professora pode, entdo, mediar situacdes didaticas em que os/as estudantes s&o
provocados/as a construirem conhecimentos de forma critica e criativa, a partir de objetivos
de aprendizagem e de interesses do grupo, os quais se dinamizam diante das possibilidades
de expressdo, comunicacdo e interacdo do ciberespagco. Nesse sentido, Moran (2013)
destaca que, no processo de ensino e aprendizagem, € preciso questionar a ideia de colocar
a disposicdo dos estudantes materiais e propostas acabadas, prontas. O autor sugere que

aprender implica agir sobre os objetos de conhecimento, isto é, pensar, refletir, analisar,
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formular hipoteses, pesquisar. Assim, a mediagdo docente torna-se a “ponte” para que 0s/as
estudantes possam interpretar, questionar e selecionar informagdes e conteddos, compondo
suas trajetorias pessoais de aprendizagem.

Desse modo, integrar as midias digitais aos curriculos escolares significa levar em
conta a realidade e o repertério cultural dos/as estudantes contemporéneos/as, que
aprendem no contexto de diversas instancias sociais. Com a crescente democratizacdo do
acesso a internet, abrem-se novas possibilidades de planejamento pedagdgico, pautadas em
estratégias metodoldgicas interativas, dindmicas e diversificadas, que podem resultar num
maior envolvimento dos sujeitos. Isso ndo significa que a docéncia perdeu importancia,
pelo contrario, a mediacdo das professoras para a aprendizagem no contexto da cibercultura
tem um papel central, ja que o simples acesso a informacgdes ndo resulta em construcdo de

conhecimento. Sob essa 6tica, Moran afirma:

A aquisi¢do da informagdo, dos dados, dependerd cada vez menos do
professor. As tecnologias podem trazer, hoje, dados, imagens, resumos de
forma rapida e atraente. O papel do professor — o papel principal — é ajudar
o aluno a interpretar esses dados, a relaciona-los, a contextualiza-los
(MORAN, 2013, p. 29).

Conforme ja destacamos, a abordagem pedagégica das midias digitais, em
especifico do computador, abrange muito mais do que a simples presenca desses artefatos
no contexto escolar e sua insercao nas praticas docentes. Como destaca Silva (2010, p. 50),
“mesmo via internet, a educagdo pode continuar a ser o que ela sempre foi: distribuicdo de
contetidos empacotados para assimilacdo e repeticdo ou a velha pedagogia de transmissdo
travestida de era digital”. Assim, a mediagdo docente e a formagdo pedagégica para o
trabalho com as midias digitais tornam-se fundamentais, ja que sdo as propostas planejadas
e conduzidas pelas professoras que criam as condigdes para a insercdo e para a participacao
critica dos sujeitos na cibercultura.

As reflexdes sobre educacdo e cibercultura apresentadas, nesta se¢do, colocam em
destaque a relevancia da mediacdo e da formacdo docentes para a abordagem pedagdgica
das midias digitais, em especifico do computador. Esse entendimento motivou a realizagdo
de uma pesquisa com professoras dos anos iniciais do Ensino Fundamental. Na sequéncia,

contextualizamos os caminhos metodolégicos do estudo.
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3. ABORDAGEM E INSTRUMENTO METODOLOGICO

A partir da problematica descrita na introducdo deste artigo, destacamos a
relevancia de que os/as estudantes contemporaneos/as desenvolvam saberes relacionados as
funcionalidades do computador em articulagdo com a reflexdo critica sobre a cultura
digital. Na sequéncia, apresentamos reflexdes sobre educacdo no contexto da cibercultura,
ressaltando a necessidade de propostas de formacdo docente com énfase na abordagem
pedagogica das midias. Tais compreensdes conduziram a realizacdo de uma pesquisa, com
foco na seguinte questdo: como as professoras dos anos iniciais abordam o computador em
suas praticas pedagdgicas? Essa intencdo de pesquisa articula-se a outras questdes, mais
especificas: As professoras dos anos iniciais reconhecem as contribuicdes do computador
como estratégia pedagdgica na aprendizagem dos alunos? Em caso afirmativo, quais
contribuigcdes sdo destacadas por essas profissionais? Quais condi¢cdes de infraestrutura
caracterizam os laboratorios de informética das escolas pesquisadas? Na concepcdo das
professoras, quais possibilidades pedagdgicas esses ambientes potencializam e quais
limitacGes impdem ao trabalho docente com as midias?

A abordagem metodoldgica desta pesquisa pode ser definida como qualitativa. Para
Ludke e André (1986), a pesquisa qualitativa visa problematizar e compreender sentidos e
significados atribuidos pelos sujeitos, os quais ndo podem ser quantificados ou
generalizados, visto que sdo o resultado de experiéncias particulares vivenciadas em
contextos especificos. Nesse sentido, Minayo, Deslandes e Gomes apontam que:

A pesquisa qualitativa responde a questdes muito particulares. Ela se
ocupa, nas Ciéncias Sociais, com um nivel de realidade que ndo pode ou
ndo deveria ser quantificado. Ou seja, ela trabalha com o universo de
significados, dos motivos, das aspiragdes, das crencas, dos valores e
atitudes. Esse conjunto de fendmenos humanos € entendido aqui como
parte da realidade social, pois o ser humano se distingue ndo sé por agir,
mas por pensar sobre o que faz e por interpretar suas acdes dentro e a partir

da realidade vivida e partilhada com seus semelhantes (MINAYO,
DESLANDES e GOMES, 2012, p. 21).

Para a concretizacdo deste estudo, desenvolvido no decorrer de 2019, foram
selecionadas duas escolas da rede publica do municipio de Rio Grande/RS. A escolha de
uma das instituicdes foi realizada por intermédio da assessoria pedagdgica dos anos iniciais
da Secretaria de Municipio da Educacdo (SMEd), a qual destacou a relevancia do trabalho

desenvolvido pela escola quanto ao uso do computador no contexto do projeto Escolas
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Conectadas.

A segunda escola focalizada na pesquisa foi definida com base na relacdo
estabelecida com o Curso de Pedagogia da FURG, tendo em vista que a instituicdo
demonstra receptividade e envolvimento quanto as atividades de insercdo e de estagios
supervisionados. Apds a definicdo das escolas, foram realizadas conversas com a Direcéo
das escolas, visando esclarecer os objetivos da pesquisa e verificar a disponibilidade das
professoras.

A partir da conversa, obtivemos a autorizacéo para a realizacdo da pesquisa nas duas
escolas. Entretanto, a rotina escolar inviabilizou o contato com as professoras e, por
conseguinte, a conducdo de entrevistas individuais. Assim sendo, elaboramos um
questionario com perguntas articuladas as intencdes de pesquisa. Tais questionarios foram
entregues na secretaria das escolas participantes, como um convite para colaboracdo da
pesquisa. Em cada escola, foram deixados 7 questionarios, pois buscdvamos compor uma
amostra de, pelo menos, 10 professoras. Dos 14 questionarios disponibilizados as
professoras, obtivemos 8 preenchidos.

O questionario foi construido a partir da definicdo de 4 eixos. O eixo 1 contemplou
perguntas basicas para identificacdo das professoras, como sexo e idade e espacos de
atuacdo profissional. O eixo 2 apresentou questionamentos sobre a formacéo inicial e
continuada das professoras. O eixo 3 focalizou perguntas sobre a abordagem pedagdgica do
computador na escola e, por fim, o eixo 4 enfatizou a busca de informacGes de
infraestrutura, contemplando questfes sobre o numero de computadores disponiveis para o
trabalho com os/as estudantes, sua conservacdo ou necessidade de atualizacdo, outras
tecnologias disponiveis na escola etc.

De posse dos questionarios respondidos pelas professoras, organizamos as
informagdes obtidas em tabelas, identificando recorréncias nas respostas e construindo
relacdes de sentido que permitissem problematizar como as professoras se apropriavam do
computador em suas praticas pedagogicas. Nesse processo, correlacionamos as respostas
das professoras com o referencial tedrico que subsidiou o planejamento da proposta de
pesquisa.

Na proxima se¢do, analisamos as concepgdes das professoras obtidas por meio do
questionario, apresentando as escolas e 0 grupo de sujeitos participantes da pesquisa. Por
fim, refletimos sobre as abordagens pedagdgicas do computador enfatizadas pelas docentes,

problematizando seus limites e possibilidades a luz da teorizagdo sobre o tema.
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4. ABORDAGENS PEDAGOGICAS DO COMPUTADOR NA ESCOLA: ENTRE
LIMITES E POSSIBILIDADES

A seguir, apresentamos algumas informac6es sobre a localizacdo geogréafica das
escolas e sua infraestrutura para o trabalho com as tecnologias digitais. Essas informagdes
possibilitardo contextualizar as respostas das professoras sobre a abordagem pedagogica do
computador. Por certo, as praticas pedagogicas ndo acontecem no vazio, mas em espagos
escolares situados e especificos, que sdo vivenciados e significados pelos sujeitos, mas
também se caracterizam por condicdes materiais que, por vezes, impdem limites ou
ampliam possibilidades para o atingimento dos objetivos educacionais.

A escola A3 situa-se no bairro Trevo, localizado na periferia da cidade de Rio
Grande. Possui 29 criangas matriculadas na Educacdo Infantil, 142 estudantes no Ensino
Fundamental | e 179 no Ensino Fundamental I1.

Com relacdo as condi¢cbes de infraestrutura para o trabalho pedagdgico com o
computador, a escola A possuia 18 computadores disponiveis aos alunos e com acesso a
internet de “boa” qualidade, conforme as respostas das professoras. Nessa escola, 0s
computadores encontravam-se na “sala de informatica” e as atividades dirigidas aos/as
estudantes eram organizadas e ministradas por uma professora denominada “articuladora”,
a partir de propostas desenvolvidas a parte daquelas desenvolvidas pelas professoras em
sala de aula.

A escola B situa-se no bairro Sdo Jodo, também localizado na periferia do
municipio. Na data de realizacdo da pesquisa, a instituicdo atendia 188 alunos dos anos
iniciais do Ensino Fundamental, 94 da Educacdo de Jovens e Adultos e 21 alunos da
Educacdo Especial.

Na escola B, a infraestrutura disponivel para o trabalho com o computador era a
seguinte: 7 computadores disponiveis aos discentes, mas, apenas, 3 em funcionamento.
Assim como na escola A, a escola B possuia uma “professora articuladora”. Entretanto, na
escola B, essa profissional realizava um trabalho conjunto com as professoras dos anos
iniciais, desenvolvendo atividades correlacionadas as propostas de sala de aula.

Participaram da pesquisa 4 professoras de cada uma das escolas, A e B. Essas

3 Mesmo obtendo autorizagdo das escolas para realizacdo da pesquisa, por meio de Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido assinado por representantes das Equipes Gestoras, optamos por identificar as instituicdes
de ensino por letras. Sendo assim, as duas escolas estdo nomeadas no artigo como escola A e escola B.
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docentes responderam a um questionario entregue a Direcdo” das instituicdes de ensino.
Junto com os questionarios, as professoras receberam o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido, que foi assinado e entregue a uma das pesquisadoras, juntamente, com 0s
questionarios preenchidos.

A maioria das professoras possuia entre 25 a 39 anos. Esse aspecto torna-se
relevante no contexto da pesquisa, porque, de um modo geral, pressupde-se que
profissionais mais jovens tenham maior fluéncia digital, o que pode favorecer o trabalho
pedagdgico com o computador na escola. Do mesmo modo, acredita-se que docentes
formadas ha mais tempo e com idades mais elevadas tenham receio e apresentem maiores
dificuldades para trabalhar com as tecnologias digitais em sala de aula. Em sua reflexao
sobre grupos geracionais e tecnologias existentes em cada época, Marc Prensky destaca a
distancia existente entre nativos e imigrantes digitais e seus reflexos na educacdo formal.

De acordo com o autor,

Agora fica claro que como resultado deste ambiente onipresente e o grande
volume de interagdo com a tecnologia, os alunos de hoje pensam e
processam as informacdes bem diferentes das geracBes anteriores. Estas
diferencas vdo mais longe e mais intensamente do que muitos educadores
suspeitam ou percebem. [...] Os professores de hoje tém que aprender a se
comunicar na lingua e estilo de seus estudantes (PRENSKY, 2001, p. 1).

Desse modo, pode-se conjecturar que as profissionais que exercem a docéncia ha
mais tempo teriam maiores desafios ao repensarem suas propostas pedagdgicas, visto que
os/as estudantes que estdo imersos/as, no contexto escolar atual, integram as primeiras
geracOes de participantes de uma cultura especifica: a cibercultura. Conforme destaca Lévy
(1999), a cibercultura é caracterizada pela interatividade, pela diversificacdo dos modos de
comunicacéo e pela linguagem digital, que modificou 0 modo como buscamos informagdes
e nos comunicamos. Diante dessa hipotese, consideramos importante pesquisar junto as
professoras participantes da pesquisa o ano de concluséo de seu curso de formacao inicial,
bem como seu tempo de atuacdo profissional.

Entre as professoras participantes da pesquisa, 1 possuia formacao em nivel técnico,
2 eram licenciadas e 5 concluiram cursos em nivel de pds-graduacdo. Dessas docentes, 1

concluiu sua formagao em 1990, 2 na primeira década deste seculo e 4 a partir de 2010. Um

4 No primeiro contato com as escolas, foi entregue a Diregdo um documento com o detalhamento da proposta
de pesquisa, especificando seus objetivos e solicitando autorizacdo para a realizagdo da investigagdo com
professoras dos anos iniciais.
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dado que sobressai € que a Unica professora que possuia formagdo em nivel técnico,
concluida em 1985, estava cursando Licenciatura em Pedagogia. Portanto, podemos
considerar que, ainda que o curso de Graduacgéo abra oportunidades para a reflexd@o sobre as
demandas educacionais contemporaneas, a ultima formacdo dessa professora ocorreu em
um momento anterior a popularizacdo da internet. Considerando-se que as midias estdo em
constante mudanga, a formacdo profissional docente precisa ser continuamente revista e

ressignificada. Sobre esse aspecto, Marco Silva destaca:

A inclusdo digital e cibercultural é desafio para as politicas publicas e sociais e
para a formacéo de professores. O outro desafio é para a formagdo continuada
do professor, que também o é para as mesmas politicas publicas e sociais, mas
em particular para o professor que forma o educador (2010, p. 50).

Entre as 8 professoras participantes da pesquisa, 4 declararam atuar no magistério
h& mais de 15 anos e, apenas, 3 delas alegaram possuir formacéo especifica em tecnologias
e educacdo. Esse nUmero mostra que a maior parte das docentes exerciam sua atividade
profissional sem ter acesso aos saberes pedagdgicos necessarios para o trabalho pedagdgico
com o computador e com outras midias digitais.

Nesse sentido, constata-se que, muitas vezes, as professoras precisam desenvolver
saberes de forma autdbnoma e por meio de estratégias que partem de exploracdes, tentativas
e iniciativas proprias, sem o respaldo de conhecimentos didatico-pedagdgicos e pesquisas
atualizadas, as quais permitiriam qualificar suas préaticas. Portanto, os dados sobre a
formacdo das professoras participantes da pesquisa sao relevantes para refletirmos sobre a
importancia da formacdo continuada para o desenvolvimento de praticas pedagogicas
envolvendo as midias digitais e suas linguagens.

A partir dos questionarios, percebemos que 5 professoras declararam que, durante a
graduacdo, cursaram disciplinas que mobilizaram reflexbes sobre a abordagem das
tecnologias na escola, um ndmero expressivo, se considerarmos que incorporacdo de
reflexdes sobre as demandas educacionais contemporaneas, como € o caso das midias
digitais, dos processos de incluséo e das relagdes étnico-raciais, coloca-se como um desafio
para os curriculos dos cursos de Licenciatura. A partir desses dados, reforcamos a
relevdncia e a necessidade de que os cursos de formacdo inicial contemplem as
potencialidades pedagogicas das midias e suas linguagens. Nessa direcdo, Patricia Lima

afirma;:
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O que se percebe nos cursos de graduacdo € que a formacdo dos
professores ndo tem acompanhado nem o avanco tecnoldgico e nem o nivel
de compreensdo a respeito das questdes da Informatica na Educacao, pois o
professor precisa estar consciente de como e quando utilizar o computador
e o curso de licenciatura deveria fornecer este suporte para que ele possa
ser mais ativo nessa area (LIMA, 2001, p. 32).

Quando questionadas se a escola e/ou a SMEd possibilitavam espacos de formacao
continuada sobre o tema midias digitais e educacdo, 5 das 8 professoras responderam que
ndo identificavam tais espacos em sua trajetoria profissional. Entre as demais professoras, 2
responderam afirmativamente, mas destacaram que a participacdo nessas formacoes se
restringiam as professoras articuladoras, isto é, aquelas que atuavam apenas no laboratorio
de informatica, e, apenas, 1 mencionou a participacdo num encontro de formacéo
promovido pela Secretaria de Educagdo a partir do tema “Reflexdes sobre o uso da
tecnologia na escola do século XXI”.

Em relacdo a esse aspecto, percebe-se, novamente, que ha pouco incentivo para que
as docentes em exercicio repensem suas praticas e reflitam sobre a abordagem das midias
digitais no contexto escolar. Acreditamos que a constituicdo de redes de formacéo e de
trabalho coletivo no espaco da escola é condicdo para a qualificacdo das préaticas
pedagdgicas e que as professoras precisam ter protagonismo nas propostas. Nota-se,
também, que os espacos de formacdo organizados pela SMEd ndo sdo frequentados por
todas as professoras, talvez porque ndo exista disponibilidade de tempo, ja que isso implica
o0 afastamento do ambiente escolar.

Ainda em relacdo a formagdo continuada para o trabalho com as midias, merece
destaque o fato de algumas formacgdes realizadas pela SMEd contemplarem apenas as
professoras articuladoras da sala de informatica. Nesse sentido, € importante resgatar a
informacéo de que, na escola A, a referida profissional realizava projetos e atividades com o
uso do computador a parte do trabalho desenvolvido em sala de aula. Acreditamos que esta
forma de trabalho ndo explora as multiplas possibilidades que as tecnologias digitais oferecem.
Um trabalho conjunto entre articuladora e professora seria mais significativo e construtivo para
as criancas, pois seria contextualizado com o trabalho de sala de aula. Nesse sentido, Gilberto
Santos (2003) destaca que muitos laboratorios de informatica sdo conduzidos por profissionais
alheios a sala de aula, o que leva a descaracterizagdo do trabalho docente, na medida em que as
professoras regentes ndo acompanham os/as estudantes no uso do computador e ndo tém

condigOes de explorar seu potencial pedagdgico.
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Quando questionadas sobre quais aspectos ou tematicas consideravam importantes
para a realizacdo de formagdes acerca da abordagem do computador na escola, todas as
professoras enfatizaram os saberes especificos voltados para atividades praticas. Essa
énfase, em abordagens praticas, ressaltada por todas as professoras, € um importante
indicativo para a organizacdo de formagdes e cursos para docentes em exercicio, pois
muitas propostas oportunizam instigantes reflexdes sobre educagéo e tecnologias digitais,
mas as professoras estdo sinalizando que os saberes pedagogicos precisam estar articulados
a dimensdo técnica, contemplando a organizacdo de situacfes de ensino concretas.

Além de destacar a necessidade de propostas de formacgdo com énfase na pratica em
sala de aula, a professora 7 listou alguns itens que poderiam ser considerados nas
formagdes que focalizam a abordagem pedagdgica do computador, sdo eles: “Opgdes de
abordagem quando o nimero de computadores é escasso; utilizagcdo do computador em
diferentes areas do conhecimento; apresentacdo de aplicativos e softwares educativos
disponiveis para o professor” (P7). Essa resposta refor¢a a ideia de que as acdes de
formacdo continuada precisam levar em conta os contextos escolares, suas condi¢bes de
infraestrutura e os desafios enfrentados pelas docentes cotidianamente.

Importa, ainda, destacar o interesse, demonstrado pela professora 7, por aplicativos
e softwares educativos. Em relacdo a esse aspecto, identificamos um desafio bastante
presente na bibliografia sobre midias digitais e formacdo docente: a falta de apropriacdo
critica e criativa das midias por parte das professoras, pois ndo é necessario dispor de
propostas fechadas, como sites e aplicativos, para integrar os artefatos da cultura digital em
sala de aula. Sob essa o6tica, Silva (2010, p. 50) ressalta que “A inclusdo cibercultural do
professor requer sua adesdo criativa neste contexto”. Ainda de acordo com o autor, a
presenca de computadores e de internet na escola ndo é garantia de insercdo critica das
novas geracOes e dos professores na cibercultura.

A professora 5 apresentou uma resposta pertinente a questdo de pesquisa, afirmando
que “E importante considerar o manuseio [do computador] pelo aluno, mas interligado as
questbes de aprendizagem”. Esta ideia coaduna-se com as inquietagdes que levaram a
realizacdo desta pesquisa, pois entendemos que as préaticas pedagogicas desenvolvidas, a
partir do computador, precisam ser articuladas aos objetivos de aprendizagem e ao
curriculo, favorecendo a construcao de aprendizagens escolares.

Quando questionadas sobre quais aspectos julgavam importantes para o

planejamento pedagdgico envolvendo a abordagem do computador, as professoras
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direcionam suas respostas aos objetivos a serem alcancados, destacando a intencionalidade
das propostas de ensino. Nesse sentido, as professoras afirmaram: “O professor deve ser o
mediador através de projetos que levem o aluno a ser motivado para construir a pesquisa”
(P3); “Sempre deve-se pensar nos objetivos a serem alcancados e nas adequacbes para
cada turma” (P5); “O uso do computador no planejamento do professor deve ser sempre
utilizado com vista a atingir objetivos. Costumo utilizar esta ferramenta como forma de
despertar o aluno para o tema, fixar algum conteddo ou encerrar alguma tematica
estudada” (P7).

Partindo das respostas das professoras que destacam a necessidade de
intencionalidade e diretividade no trabalho com as midias digitais, reforcamos a
importancia do planejamento das situacdes de ensino que contemplem os artefatos da
cibercultura. Acrescentamos, ainda, a possibilidade de que as propostas pedagdgicas
superem a perspectiva da tecnologia como suporte que serve, apenas, para ilustrar
contetidos. As midias sdo formas de cultura e comunicacdo (BUCKINGHAM, 2007) e,
como tal, possuem um enorme potencial expressivo-produtivo, isto é, oportunizam a
interacdo, a participacdo e a criacdo. Com relacdo ao planejamento envolvendo as midias

digitais e a necessidade de superagéo da perspectiva transmissiva, Moran afirma:

O uso da internet pode tornar-se um instrumento significativo para o
processo educativo em seu conjunto. [...] Torna-se importante considerar
gue estes recursos informatizados estdo disponiveis, mas dependem de
projetos educativos que levem a aprendizagem e possibilitem o
desenvolvimento do espirito criativo e de atividades criativas (MORAN,
2013, p. 106).

Com base nas consideracdes de Moran (2010), podemos concluir que a abordagem
critica e criativa das midias digitais na escola pode mobilizar as docentes a repensarem
praticas e concepcdes pedagdgicas. Nesse sentido, Lévy (1999) salienta que o papel das
professoras ndo pode se restringir a transmissdo de informacGes que se encontram,
amplamente, disponiveis no ciberespaco. Sendo assim, o exercicio da docéncia deve
deslocar-se, no sentido de incentivar a aprendizagem e 0 pensamento, assim como a troca
de saberes.

Para as professoras participantes da pesquisa, 0 computador proporciona diversas
possibilidades de abordagem pedagogica, como realizagdo de pesquisas, acesso a videos e a

jogos educativos. Porem, embora as professoras destaquem a diversidade de formas de
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integracdo da midia digital no curriculo dos anos iniciais, as estratégias contempladas, em
seu planejamento, restringem-se a trés opgOes: acesso a informacéo, a sites de jogos e a
plataformas de videos. Portanto, constata-se que as professoras nao exploram o potencial
interativo e as possibilidades de autoria, criacdo e participacdo que as midias digitais
oferecem. Em nenhum momento, as professoras citaram a criagdo de blogs, a elaboragéo e
o compartilhamento de materiais audiovisuais pelo Youtube ou as possibilidades de autoria
e edicdo da Wikipédia, por exemplo. Esses espacos interativos “permitem que professores e
alunos sejam produtores e divulgadores de suas pesquisas e projetos, de formas muito ricas
e estimulantes” (MORAN, 2013, p. 42).

Apesar disso, ou seja, de realizarem abordagens do computador que se limitam ao
acesso a contetdos e a sites de jogos educativos, apenas, 3 docentes consideram ter
dificuldades para desenvolver o planejamento envolvendo o computador. Em relacéo a esse
aspecto, as professoras mencionaram as condi¢fes de infraestrutura e a falta de
conhecimentos técnicos, ou instrumentais sobre os equipamentos recém-chegados na
escola, como a lousa digital, também conhecida como tela interativa.

Nesse sentido, a professora 2 afirmou ndo possuir conhecimentos especificos acerca
da lousa digital, equipamento que se encontrava disponivel na escola. Portanto,
constatamos que a chegada da lousa digital, na instituicdo educativa, aconteceu antes de
serem oportunizadas formacOes acerca de suas funcionalidades e potencialidades
pedagdgicas, o que inviabilizou a insercdo dessa tecnologia na sala de aula.

Além da falta de formacdes e de saberes para o trabalho com as midias digitais, as
professoras da escola B ressaltaram a falta de computadores para todos os estudantes, e as
docentes da escola A destacaram a necessidade de atualizacdo dos equipamentos. Sendo
assim, embora as professoras participantes da pesquisa demonstrem engajamento e
compreendam a contribuicdo das tecnologias digitais para a construcdo de aprendizagens
no contexto escolar, a falta de infraestrutura e de formacéo limitam as possibilidades de

abordagem pedagogica.

5. CONSIDERACOES E PROPOSICOES SOBRE A FORMACAO DOCENTE E A
ABORDAGEM DAS MIDIAS DIGITAIS NA ESCOLA

Neste artigo, apresentamos reflexdes advindas de uma pesquisa interessada em

problematizar a abordagem pedagodgica do computador por professoras que atuam em
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escolas da rede publica do municipio de Rio Grande/RS. O processo de anélise revelou que,
embora as professoras reconhegam o potencial pedagogico do computador, as situacdes de
ensino planejadas por essas profissionais limitam-se ao acesso a conteidos e a jogos ja
disponiveis na internet, sem a exploracdo de estratégias metodoldgicas interativas que
possibilitem a autoria, a criagdo e o compartilhamento de conteudos por parte das criancas.

A identificacdo de um repertdrio bastante limitado de abordagens pedagdgicas
desenvolvidas com o computador interliga-se a um aspecto recorrente nas respostas das
professoras: a falta de formacdes especificas sobre as midias digitais, com foco no
planejamento e na pratica cotidiana em sala de aula. Nessa dire¢do, é pertinente mencionar
a distdncia existente ente as demandas identificadas nas escolas publicas de Ensino
Fundamental e os interesses de docentes e pesquisadores/as envolvidos/as com a formacao
inicial e continuada de professoras.

Isso ndo significa desconsiderar a relevancia de reflexdes sobre as mudangas
sociais, econdmicas e culturais em curso, as quais se articulam ao ambiente comunicacional
inaugurado pelas midias digitais. Também, reconhecemos a importancia dos estudos que se
ocupam da relacdo midia-infancia, pois, a partir deles, podemos compreender a formacao
das criancas que frequentam as salas de aula na atualidade. O que pretendemos enfatizar é
que as praticas pedagdgicas com as midias digitais podem ser viabilizadas e qualificadas a
partir de parcerias entre Universidade e Escola, com foco em pesquisas e em intervencdes
didaticas compartilhadas, que levem em conta os desafios concretos identificados pelas
professoras no “chao” da escola.

As conclusdes suscitadas pela pesquisa, também, levam a pensar sobre o papel das
escolas na promocdo da inclusdo digital de professoras e estudantes. Nas instituicbes de
ensino pesquisadas, identifica-se a necessidade de aquisicdo de maior ndmero de
equipamentos, bem como a falta de manutencdo dos computadores existentes. Portanto,
para cumprir a fungéo social de incluir os sujeitos na cibercultura, possibilitando a insercéo
e a participacdo critica de professoras e criancas na cultura digital, o investimento em
infraestrutura precisa ser priorizado.

Por fim, a partir da pesquisa realizada, concluimos que a abordagem pedagogica das
midias digitais, no contexto dos anos iniciais do Ensino Fundamental, é caracterizada por
desafios, mas também comporta muitas possibilidades, que precisam ser melhor

compreendidas, estudadas e socializadas.
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